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Begin meteen goed!

1 Begin meteen goed!

1.1 Informatie over de handleiding

Deze handleiding is bedoeld voor alle gebruikers die Nero SoundTrax willen leren gebruiken.
De handleiding heeft een procesgewijze opbouw en zet stapsgewijs uiteen hoe een bepaald
doel kan worden bereikt.

In deze documentatie gelden de volgende conventies:

g Geeft waarschuwingen, voorwaarden of instructies aan waaraan u zich
moet houden.
Q Duidt op aanvullende informatie of advies.

1. Start... Een cijfer aan het begin van een regel geeft aan dat er een handeling
moet worden uitgevoerd. Voer deze handelingen in de aangegeven
volgorde uit.

- Geeft een tussentijds resultaat aan.
- Geeft een resultaat aan.
OK Geeft tekst of knoppen aan die in de gebruikersinterface voorkomen.

Deze worden vet weergegeven.

(zie...) Dit zijn verwijzingen naar andere hoofdstukken. Het zijn koppelingen
die onderstreept en met rode tekst worden weergegeven.

[...] Geeft sneltoetsen aan voor het invoeren van opdrachten.

1.2 Over deze toepassing

Nero SoundTrax is een professionele toepassing voor het maken van audio-cd's. In plaats
van het eenvoudig samenstellen van een afspeellijst, kunt u nu de inhoud van de audiobe-
standen mixen en wijzigen. Er zijn enkele wizards beschikbaar waarmee u uw platen of
cassettebandjes in slechts enkele stappen naar uw computer kunt kopiéren. Dankzij de vele
sjablonen zijn zelfs veeleisende projecten met 5.1 Surround of 7.1 surround geen probleem
meer: selecteer gewoon de juiste sjabloon en Nero SoundTrax wordt geopend met de rele-
vante sporen. Bovendien bevat de geintegreerde plug-in Nero ScratchBox
gebruiksvriendelijke functies voor mixen en scratchen.

m Nero SoundTrax



Het programma starten

2 Het programma starten

Voer de volgende stappen uit als u Nero SoundTrax wilt starten via Nero StartSmart:

1. Klik op het pictogram Nero StartSmart.
> Het venster van Nero StartSmart wordt geopend.

2. Kilik op de knop @

> De lijst met alle toepassingen van Nero verschijnt.

'@' Nero StartSmart

Multimedia Suite 10

4 ! Welkom bij Nero StartSmart

Gegevens brandeny V% commandecentrum vacr al we digitale medlaprojecien. U kunt op twee manieren aan de slag:

Audio brenden

Sudio ri::up-rn

ot

Schijf kopitren

HIELWS E‘ Upgrade Todsy and Save! 5] Sawe an the full version

_

Het venster Nero StartSmart

3. Selecteer Nero SoundTrax in de keuzelijst.
> Het venster van Nero SoundTrax wordt geopend.
> U hebt Nero SoundTrax gestart via Nero StartSmart.

Nero SoundTrax



Het programma starten

2.1 Terminologie
De volgende termen worden in Nero SoundTrax gebruikt:

Een clip is een audio-bestand.
Een track is een audio-track. Een track kan uit meerdere opeenvolgende clips bestaan.
Voor iedere track kunt u het volume en de effecten afzonderlijk instellen.
Een Kanaal heeft betrekking op de weergave van de audio-gegevens van een clip,
bijvoorbeeld het linker- of rechterkanaal.
Een Project is het proces dat bestaat uit het toevoegen van audio-bestanden, het
bewerken van de bestanden en het exporteren van het eindresultaat. U kunt een project
inclusief alle aangebrachte wijzigingen als een projectbestand opslaan en op een later
moment opnieuw openen. Een projectbestand heeft de extensie *.npf (Nero-
projectbestand). Projectbestanden bevatten zelf geen audiobestanden, maar alleen
koppelingen naar het gebruikte audiobestand, inclusief de mix- en effectinstellingen.

Q Samenvatting

Een project heeft tot doel een bewerkte audiocompilatie die bestaat uit meerdere
tracks te maken. Deze tracks bevatten op hun beurt meerdere clips waarin audio
is opgenomen in meerdere kanalen.

2.2 Configuratie

U kunt Nero SoundTrax naar wens configureren. Hiervoor hebt u de beschikking over
Voorkeuren, Projectinstellingen, Apparaatinstellingen en Instellingen audio-indeling.

U kunt de verschillende instelvensters openen via het item Opties in de menubalk.

2.2.1 Instellingen project

In het venster Projectinstellingen van Nero SoundTrax kunnen audio- en algemene
instellingen zoals projecttitels en de naam van de artiesten worden gedefinieerd op
verschillende tabbladen. Bovendien is het mogelijk om het tempo en de beat van uw
muziekproject te bepalen.

U kunt dit venster openen via het item Opties > Projectinstellingen in de menubalk.

m Nero SoundTrax 7



2.2.1.1 Het tabblad Audio-instellingen

Het programma starten

Instellingen

project 7|

I nztelingen

FRendering zample-rate;

audio |.-“-‘-.Igemeen Tempo en meter

aa100]

Fendering bitdiepte:

|16 bit [CD en DAT) -

K.analen

@ Steren
(71 8.1-kanaal surround
(71 71-kanaal surround

[ ok J[ Annuleren Toepazzen

Het tabblad Audio-instellingen

De volgende instelopties zijn beschikbaar op het tabblad Audio-instellingen:

Vervolgkeuzelijst

Rendering
bemonsteringsfrequ
entie

Vervolgkeuzelijst
Rendering bitdiepte

Hiermee kunt u de bemonsteringsfrequentie opgeven. De

bemonsteringsfrequentie is de snelheid waarmee een signaal
wordt gescand per tijdsinterval.

De standaardsnelheid is 44100.

Bepaalt de bitdiepte. De bitdiepte geeft de precisie aan waarmee

een trilling kan worden vastgelegd.
De standaardinstelling is 16-bit (cd en DAT).

Het gebied Kanalen bepaalt het aantal kanalen dat beschikbaar is in het sporengebied. De
volgende optieknoppen zijn beschikbaar.

Stereo

2-kanaals. Dit item is standaard geselecteerd.

5.1-kanaal surround 6-kanaals surround.

7.1-kanaals surround 8-kanaals surround.

Ziek ook:

= Surround-projecten — 22

Nero SoundTrax
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Het programma starten

2.2.1.2 Het tabblad Algemeen

Instellingen project
Instelingsn audio | Algemeen | Tempo en meter

Lengte project: 20 = minuten

Titel project; |
Maam artiest:

Haten:

[ Automatizch toevoegen trackscheidingen od

[ ok ][ Annuleren Toepazzen

Tabblad Algemeen

De volgende opties zijn beschikbaar op het tabblad Algemeen:

Invoerveld Hier geeft u de lengte in minuten op voor het project.
Lengte project

Invoerveld Hier geeft u de titel op voor het project.
Titel project

Invoerveld Hier geeft u de naam van de artiest op.
Naam artiest

Invoerveld Hier kunt u opmerkingen invoeren voor het project.
Opmerkingen

Selectievakje Hiermee kunt u een korte pauze inlassen tussen twee audioclips
Automatisch in dezelfde track.
toevoegen

trackscheidingen cd

m Nero SoundTrax 9



Het programma starten

2.2.1.3 Het tabblad Tempo en meter

Instellingen project 7|

|nztelingen audio .-“-‘-.Igemeen| Tempo en meter |

Eats per minuut; 120

Beatz per maat; 4

[ ok J[ Annuleren Toepazzen

Het tabblad Tempo en meter

De volgende invoervelden zijn beschikbaar op het tabblad Tempo en meter:

Beats per minuut Hier kunt u het tempo voor het project opgeven in beats per minuut.

Beats per maat  Hier kunt u het aantal beats per maat voor het project opgeven.

2.2.2 Voorkeuren
In het venster Voorkeuren van Nero SoundTrax kunt u uitvoer- en
opslaginstellingendefiniéren en aspecten van weergave en plug-ins op verschillende
tabbladen bepalen. Daarnaast kunnen algemene instellingen, zoals een standaard
exportbestandsindeling en de map waarin de muziekbestanden worden opgeslagen, worden
gedefinieerd.
U kunt dit venster openen via het item Opties > Voorkeuren in de menubalk.

m Nero SoundTrax 10



2.2.2.1 Het tabblad Algemeen

Het programma starten

Voorkeuren [~ T[]
| Weergave I b appen I W5 T -plugins I Direct-plug-in:
Algemeen | Instellingen opslaanuitvoeren

[V|Begrensd aantal keren "Ongedaan maken™

0

b adiriurm aantal keren "Ongedaan maken';

Standaardlengte wvan trackzcheidingen cd [in seconden]:

Standaardformat uitvoerbestand:

100 =

-

-

ak

J [ Annuleren

Tabblad Algemeen

De volgende opties zijn beschikbaar op het tabblad Algemeen:

Selectievakje

Begrensd aantal keren
"Ongedaan maken"

Invoerveld

Maximum aantal keren
"Ongedaan maken"

Invoerveld

Standaardlengte van
trackscheidingen cd (in
seconden)

Vervolgkeuzelijst

Standaardformat
uitvoerbestand

Hier kunt u het aantal stappen opgeven dat ongedaan kan
worden gemaakt in het invoerveld.

Hier kunt u het aantal stappen opgeven dat ongedaan kan
worden gemaakt.

Hier kunt u de lengte van de pauze opgeven voor nieuwe
cd-track-splitsingen.

Hier kunt u de bestandsindeling opgeven waarin Nero
SoundTrax audiobestanden standaard exporteert.

Nero SoundTrax
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2.2.2.2 Het tabblad Instellingen opslaan/uitvoeren

Het programma starten

Voorkeuren -7 | 3]
Wesrgave | b appen I W5 T-pluginz | Direct-plug-ing |
&lgemeen | Inztelingen opslaanduitvoeren

[|iGebruik, dithering bij converteren naar lagere bitdieptes

Filter tegen ruisvormirig: [FIFi-fiIter [3 taps] v]
Surround-audio afepelen als:
M eerkanaalzaudio [true zurround-geluid) - ]

Ok

]

[ Annuleren

Het tabblad Instellingen opslaan/uitvoer

De volgende instelopties zijn beschikbaar op het tabblad Instellingen opslaan/uitvoer:

Selectievakje

Gebruik dithering bij converteren
naar lagere bitdieptes

Vervolgkeuzelijst
Filter tegen ruisvorming

Nero SoundTrax

Hiermee schakelt u de filter tegen ruisvorming in voor

een betere audiokwaliteit bij het converteren.

Hier geeft u het gewenste filtertype tegen ruisvorming
op.

lIR-filter (2e graad): Infinite Duration Impulse Res-
ponse. Maakt gebruik van lIRfilter. [IR-filters kunnen

een oneindig lange en continue impulsrespons geven.
Ze geven doorgaans een betere subjectieve

audiokwaliteit dan FIR-filters, maar er treden wel meer

storingen op buiten het hoorbare bereik. Tweede
graad houdt in dat het geluid wordt gedempt met 12
dB.

FIR-filter (3 taps): (Finite Impulse Response-filter).
Maakt gebruik van FIR-filters. FIR-filters beschikken
over een pulsrespons met gewaarborgd eindige
lengte. Deze optie is standaard geselecteerd.

12



Vervolgkeuzelijst
Surround-audio afspelen als

2.2.2.3 Het tabblad Weergave

Het programma starten

Hier kunt u opgeven hoe surroundgeluid moet worden
afgespeeld.

Meerkanaals-audio (echt surround-geluid): het
surround-geluid wordt over alle kanalen afgespeeld.

Stereo met Nero Headphone (Virtual Surround):
het surround-geluid wordt in stereo weergegeven en
er wordt een virtueel surround-effect voor koptele-
foons gegenereerd.

Stereo met Nero VirtualSpeakers (virtual sur-
round): het surroundgeluid wordt in stereo weergege-
ven en er wordt een virtueel surroundeffect voor luid-
sprekers gegenereerd.

Yoorkeuren

2 ==

Algemesn

|nztellingen opzlaanduitvoeren

WWeergave |

bl appen WS T -pluging Direct<-plug-inz

[]iGroatte van track
wiordh gevuld

z automatizch aanpazsen zodat het hootdvenster

Padnaam weerge

ven bij audioclips

ak.

] [ Annuleren

Het tabblad Weergave

De volgende selectievakjes zijn beschikbaar op het tabblad Weergave:

Grootte van tracks automatisch De weergave van de track wordt automatisch aan de

aanpassen zodat het
hoofdvenster wordt gevuld

Padnaam weergeven bij audio-

clips

Nero SoundTrax

grootte van het hoofdvenster aangepast.

Naast de bestandsnaam wordt het gehele pad van de
clip weergegeven.

13



2.2.2.4 Tabblad Mappen

Het programma starten

Map Mijn muziek:

Voorkeuren [~ 7 |[eE3m]
Algemesn | Inztelingen opslaanuitvoeren
WWeegave Mappen | Y5 T-pluging I Direct<-plug-inz

Tidelijke map:
CvJzerstaDMIMI~1 A ppDatatLocal T empy E

tap met piekbestanden:
C:\ProgramD atahMerotMero 108PeakFiles' I@

C:Ad zershadminiztratorsMusich I@

[ Start altiid het dialoagvenster Bestand apenen in de map Mijn muziek.

Ok

] [ Annuleran Toepaszen

Tabblad Mappen

De volgende opties zijn beschikbaar op het tabblad Mappen:

Invoerveld
Tijdelijke map

Invoerveld
Map met peak-bestanden

Invoerveld
Map Mijn muziek

Knop

(]

Selectievakje
Start altijd het dialoogvenster

Hier kunt u de map opgeven waarin de tijdelijke be-
standen moeten worden opgeslagen. De map moet
zich op een schijf bevinden met voldoende vrije
opslagruimte.

Hier kunt u de map opgeven waarin de peak-
bestanden moeten worden opgeslagen. Peak-
bestanden zijn cache-bestanden die Nero gebruikt om
audiobestanden van Nero SoundTrax sneller te
openen. De map moet zich op een schijf bevinden
met voldoende vrije opslagruimte.

Hier kunt u de map Mijn muziek opgeven.

Er verschijnt een dialoogvenster waarin u de

gewenste map voor de respectieve bestanden kunt
selecteren.

Wanneer u het dialoogvenster Openen opent, wordt
standaard de map weergegeven die in het veld Map

Bestand openen in de map Mijn Mijn muziek is opgegeven.

muziek

m Nero SoundTrax

14



2.2.2.5 Het tabblad VST-plug-ins

Het programma starten

Editor opties [~ T[]
Weergave | Directaries
Instelingen opslaan/uitvoeren | ¥5T-plugins Cirects-plug-ins),
Geinstalleerde YST-plugins:
HEET Skatus Cndersteunde indeli.. .
[ Yerwijderen ] [ Inclusief submappen
[ Plugin toevosaen, .. ] [ Map scanner... ]

04 H annuleren ] Toepassen

Het tabblad VST-plug-ins

De volgende instelopties zijn beschikbaar op het tabblad VST-plug-ins:

Weergavegebied

Geinstalleerde VST-plug-
ins

Knop
Verwijderen

Knop
Plug-in toevoegen

Selectievakje
Inclusief submappen

Knop
Map scannen

Hier worden de geinstalleerde VST-plug-ins weergegeven.

Hiermee verwijdert u de geselecteerde VST-plug-in.
Hiermee opent u het dialoogvenster Openen. Vervolgens kunt
u een VST-plug-in installeren.

Hiermee kunt u in de opgegeven map en submappen naar
nieuwe VST-plug-ins zoeken.

Hiermee opent u het dialoogvenster Openen. Vervolgens kunt
u in de opgegeven map naar nieuwe VST-plug-ins zoeken.

Nero SoundTrax
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Het programma starten

2.2.2.6 Tabblad DirectX-plug-ins

Editor opties [~ T[]
Weergave I Directaries |
Instelingen opslaan/uitvoeren | Y5T-plugins Directs-plug-ins)
Geinstalleerde Direcky-plug-ins:
Maarn Skatus Ondersteunde indeli. .
[ Plug-in uitschakelen ] [ Directy-plug-ins scannen ]

[ 04 H annuleren ] Toepassen

Tabblad DirectX-plug-ins

De volgende instelopties zijn beschikbaar op het tabblad DirectX-plug-ins:

Weergavegebied Hier worden de geinstalleerde DirectX-plug-ins
Geinstalleerde DirectX-  Weergegeven.
plug-ins
Knop Hiermee schakelt u de gemarkeerde DirectX-plug-in uit.

Plug-in uitschakelen

Knop Gaat intensief op zoek naar DirectX-plug-ins.
DirectX-plug-ins scannen

2.2.3 Apparaatinstellingen

In het venster Apparaatinstellingen van Nero SoundTrax is het mogelijk de instellingen
voor de audio-invoer en -uitvoer op te geven.

U kunt dit venster openen via het item Opties > Apparaatinstellingen in de menubalk.
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2.2.4 Instel

Het programma starten

Instellingen apparaat @

Audio-inyoer

Apparaat: [MME: Microphone (Sennheiser USE head v]

Audio-uitvyoer

Apparaat: [DirectSn:nuru:I: Speakers [Sennheiser USE heads v]

wachttijd: 800 = miliseconden

(] 4 ] [ Annuleren

Venster Apparaatinstellingen

Het volgende vervolgkeuzemenu is beschikbaar in het gebied Audio-invoer:

Apparaat Hier geeft u het audio-apparaat op voor de geselecteerde audio-invoer.

De volgende opties zijn beschikbaar in het gebied Audio-uitvoer:

Vervolgkeuzelijst Hier geeft u het audio-apparaat op voor de geselecteerde audio-uitvoer.
Apparaat

Invoerveld Hier geeft u de vertragingstijd voor de geluidskaart op voor het
Vertraging  converteren van een audiosignaal van de invoer van de kaart naar de
uitvoer van de kaart.

lingen audio-indeling
In het venster Instellingen audio-indeling van Nero SoundTrax is het mogelijk

verschillende definities in te stellen voor decoders, encoders en convertors op verschillende
tabbladen.

U kunt dit venster openen via het item Opties > Instellingen audio-indeling.

m Nero SoundTrax
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Het programma starten

2.2.4.1 Het tabblad Decoders

Instellingen audic-format E
Decoders | Encoders | Conwertors |
Maamm plugin Werkoper Bestandsnaam
& Dolby Digtsl Nera AG APM_AC3.dl
& apple AIFF Nero AG APM_afF.dll
& rrpSfmpIPRO Mera AG APM_mp3pra.dil
& Windows Media Audio Mero &G AP _MSAxp, dil
= FLAC Mero AG APM_MeFlac, dl
(& MPEG-4 AAC Nero AG APM_eroDigital.dil
= AR Nero AG AP _TieroDigital,di
B Ogg Yorbis MNero AG APM_OGE,d
- yindows POM Mero AG APyl
B ADPCM Mera AfG APM e
Configuraran.., inro... Hoger ad [ II|:CI.'
Informatiebron artiestjtitel... | | Sluiten

Het tabblad Decoders
De volgende instelopties zijn beschikbaar op het tabblad Decoders:

Weergavegebied Toont de beschikbare decoders.
Decoder-plug-ins

Knop Hiermee opent u een venster waarin u aanvullende instellingen
Configureren kunt opgeven voor de geselecteerde decoder.

Deze knop is niet voor alle decoders beschikbaar.

Knop Hiermee opent u het venster Info waarin informatie over de
Info geselecteerde decoder wordt weergegeven.

Deze knop is niet voor alle decoders beschikbaar.

Knop Hiermee verplaatst u de decoder omhoog in de lijst.
Hoger
Knop Hiermee verplaatst u de decoder omlaag in de lijst.
Ga omlaag
Knop Hiermee opent u het venster Informatie artiest/titel ophalen
Informatiebron artiest/ Waarin u de bron kunt opgeven van waaruit informatie met
titel betrekking tot de artiest en titel wordt gelezen.
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2.2.4.2 Het tabblad Encoders

Het programma starten

EX=)

Instellingen audic-format
Decoders | Encoders | Convertors |
Maamm plugin Werkoper
=& Dalbry Digtal Nero AG
=% fipple AIFE Nero AG
= | ame mp3 Nera Az
& rp3fmpSPRO Mero A5
= windows Media Audio MNero AG
=B FLAC Mero &G
=5 MPEG-4 AT Nero &G
= Ogg Yorbis Mero 4G
= Windows PO Nero AG
_anfigureran.., nio
Irformatiebron artiestjtitel. .. |

Bestandsnaam

APM_AC3.dl

AP _AiFF, il
APM_mparp, d
APr_mp3pro.dil
APM_MSaxp, d
APM_MNeFlac, dl
APM_TeroDigital. ol
APM_odGaE,dl
APyl

J

Het tabblad Encoders

De volgende instelopties zijn beschikbaar op het tabblad Encoders:

Weergavegebied
Encoder-plug-ins

Knop
Configureren

Knop
Info

Knop

titel

Toont de beschikbare encoders.

Hiermee opent u een venster waarin u aanvullende instellingen
kunt opgeven voor de geselecteerde encoder.

Deze knop is niet beschikbaar voor alle encoders.

Hiermee opent u het dialoogvenster Info waarin informatie over
de geselecteerde encoder wordt weergegeven.

Deze knop is niet beschikbaar voor alle encoders.

Hiermee opent u het venster Informatie artiest/titel ophalen
Informatiebron artiest/ Waarin u de bron kunt opgeven van waaruit informatie over de
artiest en de titel moet worden opgehaald.

Nero SoundTrax
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2.2.4.3 Het tabblad convertors

Het programma starten

Instellingen audio-format

Decoders | Encoders = Convertors

EX=)

Maamm plugin Werkoper
-i* Ahead audio RAW convertor MNero AG

Configureren.. Imfo...

Irformatiebron artiestjtitel. .. |

Bestandsnaar
APM_DefConvertor.dl

| Sluiten

Het tabblad Convertors

De volgende instelopties zijn beschikbaar op het tabblad convertors:

Weergavegebied Toont de beschikbare convertors.

Convertor-plug-ins

Knop Hiermee opent u het venster waarin u aanvullende instellingen
Configureren kunt opgeven voor de geselecteerde convertor.

Deze knop is niet voor alle convertors beschikbaar.

Knop Hiermee opent u het dialoogvenster Info waarin informatie over
Info de geselecteerde convertor wordt weergegeven.

Deze knop is niet voor alle convertors beschikbaar.

Knop Hiermee opent u het venster Informatie artiest/titel ophalen
Informatiebron artiest/ Waarin u de bron kunt opgeven van waaruit informatie over de
titel artiest en de titel moet worden opgehaald.

m Nero SoundTrax
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Gebruikersinterface

Sjablonen

Wanneer u Nero SoundTrax start, wordt een venster geopend waarin u de projectsjablonen
kunt selecteren.

Nero Multibedia Suite 10 | Mero SoundTrax =

\\“ﬁ Multitrack stereo-project
=E { Mecadese awdichiacks bevsarlan an miken woor ensc-uiy o
L

m

Gebrukersjablonen
Q}h 5.1 surtound-piogect
i@ Meedere sudobiacks bewsiken en miven voot 51 suroundubvost

‘Wizards \‘Qﬁ 5.1 surround-project met dizcrete kanalen
{ Frojectinsteling waarbi eflkoe rack word! toegewezen aan een
| slzandeilik kanasl

5.1 surround-pioject mel automatische LFE

Recenl gebiuakbe bastanden Gy
% Meedere sudobiacks bevesiken en miven voot 51 suroundubvos.

Dz inhowd wan it kow frequency effectkanaal [LFE] word
sulomalisch gegenereesd.

_P-'\
=/
] @“\l .1 surround-progect
Beslaand project opanen 'Cf Meesdese sudobacks bewserken en mixen voor 7.1 surounduivos

[ -
_ Anaderen |

Taakselectievenster

De volgende menupictogrammen zijn beschikbaar:

Sjablonen Hier kunt u sjablonen selecteren voor veel gebruikte projecten zoals Cd-
mix-, stereo- en surround-projecten.

Gebruikerssjabl Hier kunt u sjablonen selecteren die u zelf hebt gemaakt.

onen

Wizards Hiermee opent u de wizards voor het opnemen van een grammofoon-
plaat of een cassette. Met de wizards van Nero SoundTrax kunt u mu-
ziek van platen (Ip's) en cassettes snel en gemakkelijk naar een cd
branden. De wizards bevatten filters waarmee u krassen en ruis kunt
verwijderen zodat u een optimale geluidskwaliteit kunt realiseren.

Recent Hiermee worden de bestanden weergegeven die u het laatst hebt

gebruikte be-  gebruikt.
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standen

Bestaand pro- Hiermee opent u het dialoogvenster Openen dat u toegang biedt tot een
ject openen bestaand project.

Ziek ook:
= Opnemen van een cassette of grammofoonplaat —44

3.2 Surround-projecten

Met Nero SoundTrax kunt u 5.1- en 7.1-kanaals surround-projecten maken. Deze getallen
komen overeen met het afspelen met een surround-systeem met 5 of 7 luidsprekers met
subwoofer.

Naast deze typen surround-projecten kunt u in Nero SoundTrax ook het gewenste aantal
luidsprekers selecteren:

= Projecten waarbij alle luidsprekers dezelfde audiotrack weergeven
= Projecten waarbij alle luidsprekers een afzonderlijk kanaal krijgen
Daarnaast kunt u een LFE-kanaal in het project invoegen dat automatisch wordt

gegenereerd.
U kunt individuele sporen in een surroundproject exact bewerken zoals elk ander spoor.

3.3 Hoofdvenster

Het hoofdvenster wordt geopend nadat u Nero SoundTrax hebt gestart en een sjabloon hebt
geselecteerd. Dit is het startpunt voor alle taken die kunnen worden uitgevoerd met Nero
SoundTrax.
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Bereit Gesamtiange des Projekts:9m 075:567

Position:4m 32s:507  Track 1 von 1

Het hoofdvenster bestaat uit de volgende gebieden:

1 Menubalk en werkbalk
De master-instellingen

Toewijsbare effecten

2
3
4 Tracks
5 Project
6

Trackweergave

3.3.1 Menubalk

De volgende menu's zijn beschikbaar in de menubalk:

Hoofdvenster

Bestand Hiermee opent u het menu Bestand dat reeds vertrouwde functies bevat die
u ook uit Windows kent om bijvoorbeeld bestanden te openen, op te slaan en
te sluiten. Bovendien kunnen sjablonen worden ingevoegd en geopend, en
kunnen cd-tracks en de tracks die zijn aangemaakt in Nero SoundTrax wor-

den geéxporteerd als audiobestanden.

Bewerken Opent het menu Bewerken dat bewerkingsfuncties bevat voor de bestanden
in de trackweergave zoals Knippen, Kopiéren en Verwijderen die u al kent
van Windows. Daarnaast kunt u de noten van de tracks die u in Nero Sound-

Trax hebt gemaakt in een reeks plaatsen.

Weergave In het menu Beeld Met het menu Beeld kunt u de menubalk en de werkbalk
weergeven en verbergen en de weergave van het project vergroten of

m Nero SoundTrax
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verkleinen. Bovendien kunt u de tijdnotatie voor het project wijzigen.

Invoegen Met het menu Invoegen kunt u audio-bestanden, audio-loops en SoundBox-

en ScratchBox-clips in tracks invoegen die u in Nero SoundTrax hebt
gemaakt. Daarnaast kunt u tracks van audio-cd's importeren, een automati-
sche LFE-track maken, effecten in effectketens toevoegen en toewijsbare
effectgroepen maken.

Audio Met het menu Audio kunt u audio-bestanden opnemen, importeren en

afspelen.

Tracks Met het menu Tracks kunt u tracks invoegen en verwijderen. U kunt ook

verschillende effectcurves toevoegen aan een track en de
trackeigenschappen wijzigen.

Extra Met het menu Extra kunt u cd's branden, andere Nero-toepassingen openen

en wizards selecteren voor het opnemen van analoge audio-tracks.

Opties Met het menu Opties kunt u de algemene instellingen en de instellingen voor

3.3.2 Werkbalk

het geopende project opgeven en de instellingen voor de aangesloten appa-
raten en voor de audio-indeling.

Help Met het menu Help kunt u het online Help-bestand openen, het

versienummer bekijken en overige registratiegegevens bekijken.

De volgende knoppen zijn beschikbaar in de werkbalk:

=

¥ I ¥

2 85 X ¢

L9

Hiermee maakt u een nieuw project.
Hiermee opent u een bestaand project.
Hiermee slaat u het project op.

Hiermee knipt u de geselecteerde sectie uit het audiobestand en plaatst u de sectie
op het klembord.

Hiermee kopieert u de geselecteerde sectie uit het audio-bestand en plaatst u de
sectie op het klembord.

Hiermee plakt u de inhoud van het klembord op de geselecteerde locatie.
Hiermee verwijdert u de geselecteerde clips.

Hiermee maakt u de laatste handeling ongedaan.

De laatste handeling die u ongedaan hebt gemaakt herstellen.

Hiermee zoomt u in.
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Hiermee zoomt u uit.

Hiermee zoomt u zodanig in dat de gehele selectie zo groot mogelijk op het scherm
wordt weergegeven.

Hiermee zoomt u zodanig uit dat het gehele project op het scherm wordt
weergegeven.

Hiermee voegt u een nieuwe track in na de geselecteerde track.

Hiermee opent u het dialoogvenster Openen en voegt u op de geselecteerde locatie
een audio-bestand in.

Hiermee brandt u het project naar een cd.
Deze knop is alleen beschikbaar als het project minimaal één clip bevat.

Hiermee opent u de geselecteerde clip zodat u die kunt bewerken.

Als de clip een audiobestand is, wordt Nero WaveEditor geopend. Als de clip een
SoundBox- of ScratchBox-clip is, wordt het bijbehorende hulpprogramma geopend.

Deze knop is alleen beschikbaar als er een clip is geselecteerd.

Hiermee plaatst u de geselecteerde clips op dezelfde startpositie; de startpositie
uiterst links wordt daarvoor gebruikt.

Deze knop is alleen beschikbaar als u meerdere clips hebt geselecteerd.

Hiermee wordt het menu Knoppen toevoegen of verwijderen geopend waarin u de
werkbalk kunt aanpassen door knoppen toe te voegen of te verwijderen.

3.3.3 Mastertrack-gebied

Via het gebied Master kunt u instellingen definiéren die van toepassing zijn op alle tracks die
in het project zijn ingevoegd.

De volgende opties zijn beschikbaar in het gebied Master:

Weergavegebi Hiermee wordt de verdeling van het surround-geluid weergegeven.

ed

Schuifbalk Hiermee wijzigt u het volume van alle tracks in het project.

Knop Hiermee opent u het venster Editor effectketen - Master. Hier kunt u een
effectketen maken voor alle tracks.

Knop Hiermee opent u het venster Instellingen project.
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3.3.3.1 Werkbalk

Gebruikersinterface

De volgende knoppen zijn beschikbaar in de werkbalk:

=

* I

&

I

Hiermee maakt u een nieuw project.
Hiermee opent u een bestaand project.
Hiermee slaat u het project op.

Hiermee knipt u de geselecteerde sectie uit het audiobestand en plaatst u de sectie
op het klembord.

Hiermee kopieert u de geselecteerde sectie uit het audio-bestand en plaatst u de
sectie op het klembord.

Hiermee plakt u de inhoud van het klembord op de geselecteerde locatie.
Hiermee verwijdert u de geselecteerde clips.

Hiermee maakt u de laatste handeling ongedaan.

De laatste handeling die u ongedaan hebt gemaakt herstellen.

Hiermee zoomt u in.

Hiermee zoomt u uit.

Hiermee zoomt u zodanig in dat de gehele selectie zo groot mogelijk op het scherm
wordt weergegeven.

Hiermee zoomt u zodanig uit dat het gehele project op het scherm wordt
weergegeven.

Hiermee voegt u een nieuwe track in na de geselecteerde track.

Hiermee opent u het dialoogvenster Openen en voegt u op de geselecteerde locatie
een audio-bestand in.

Hiermee brandt u het project naar een cd.
Deze knop is alleen beschikbaar als het project minimaal één clip bevat.

Hiermee opent u de geselecteerde clip zodat u die kunt bewerken.

Als de clip een audiobestand is, wordt Nero WaveEditor geopend. Als de clip een
SoundBox- of ScratchBox-clip is, wordt het bijbehorende hulpprogramma geopend.

Deze knop is alleen beschikbaar als er een clip is geselecteerd.

Hiermee plaatst u de geselecteerde clips op dezelfde startpositie; de startpositie
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uiterst links wordt daarvoor gebruikt.
Deze knop is alleen beschikbaar als u meerdere clips hebt geselecteerd.

Hiermee wordt het menu Knoppen toevoegen of verwijderen geopend waarin u de
werkbalk kunt aanpassen door knoppen toe te voegen of te verwijderen.

4l

3.3.4 Het gebied Toewijsbare effecten

In het gebied Toewijsbare effecten kunt u effectketens maken die u later aan specifieke
tracks kunt toewijzen.

De volgende knop is beschikbaar in het gebied Toewijsbare effecten:

Hiermee opent u het venster Toewijsbare effectgroepen. In dit venster kunt
u effectgroepen maken en bewerken.

3.3.5 Gebied Tracks

De ingevoegde tracks worden weergegeven in het trackgebied. Hier kunt u ook de
trackinstellingen bewerken.

De volgende opties zijn beschikbaar in het trackgebied:

Invoerveld Hiermee kunt u het surround-geluid aanpassen, dat wil zeggen de
D verdeling van het volume naar de verschillende
kanalen/luidsprekers.

Schuifbalk Hiermee past u het volume van de track aan.

-

Het veld Weergeven  Hier wordt het volume gevisualiseerd.

Knop Hiermee start/stopt u het afspelen van de track.
>/ R
Knop Hiermee opent u het venster Editor effectketen - Track. In dit
venster kunt u een effectketen voor de track maken en bewerken.
Knop Hiermee opent u het venster Track-instellingen. In dit venster
kunt u de instellingen van de track aanpassen.
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3.3.6 Het gebied Project

Het projectgebied bestaat uit het frequentiegebied en de werkbalk.

In de frequentiesectie worden de frequenties van alle tracks weergegeven. Hier kan de

weergave van het project worden gewijzigd door middel van de rode vierkanten haken.

In het projectgebied zijn de volgende knoppen beschikbaar:

G) Hiermee opent u het venster Opname-instellingen.

> Hiermee wordt het project afgespeeld vanaf het punt waar de aanwijzer zich
bevindt.

> Hiermee wordt het project vanaf het begin afgespeeld.

Hiermee wordt het project of de gemarkeerde sectie in een oneindige lus

afgespeeld.
1] Hiermee onderbreekt u het afspelen.
[ ] Stopt het afspelen.
| Hiermee plaatst u de aanwijzer aan het begin van het project.
- Hiermee verplaatst u de aanwijzer versneld achteruit.
[ Hiermee verplaatst u de aanwijzer versneld vooruit.
> Hiermee plaatst u de aanwijzer aan het eind van het project.
@ Hiermee past u het volume aan.

1zo.o0 4+ Hiermee geeft u het tempo aan in de BMP-eenheid.

3.3.7 Het gebied Trackweergave

In het trackweergavegebied worden de kanaalfrequenties van de ingevoegde audioclips

weergegeven. De audioclips worden afzonderlijk en in verschillende kleuren weergegeven.
U opent het snelmenu door met de rechtermuisknop op de trackweergave te klikken.

Wanneer u op een audioclip klikt, wordt het snelmenu van de clip geopend. Hier kunt u clips
verwijderen, selecteren, kopiéren en knippen. Bovendien kunt u Nero WaveEditor openen,
de uitvoerkanelen selecteren en clips groeperen.
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Wanneer u op de track klikt, wordt het snelmenu van de track geopend. Hier kunt u
allerhande clips invoegen, ze verwijderen, kopiéren en deactiveren. Bovendien kunt u
effecten en effectketens, tracksplitsingen, cd-indexen en labels toevoegen.

3.4 Effectketens

In Nero SoundTrax worden effecten georganiseerd in een effectketen. U kunt effectketens
die bestaan uit meerdere effecten toewijzen aan een specifieke track of aan de mastertrack.
Effecten worden achtereenvolgens toegepast (bijv. ruisonderdrukking, volumeregeling, gal-
meffect). Nadat u een effectketen hebt gemaakt, kunt u die als een effectketensjabloon op-
slaan.

Bovendien kunt u effectketens definiéren en deze als een effectgroepcurve aan tracks
toewijzen. Met een effectgroepcurve kunt u de intensiteit instellen van de effectgroep over de
lengte van de track.

Wanneer u een effectketen samenstelt, kunt u invoegtoepassingen, hulpprogramma’s,
effecten en verbeteringen kiezen. U kunt het venster Editor effectketen via de knop

openen in het master- en/of trackgebied.
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3.4.1 Plug-ins

De volgende instelopties zijn beschikbaar in het item Plug-ins:

DirectX-instellingen Hiermee opent u het venster Voorkeuren met het tabblad Di-
rectX-plug-ins.

VST-instellingen Hiermee opent u het venster Voorkeuren met het tabblad VST-
plug-ins.

3.4.2 Extra

De volgende instelopties zijn beschikbaar in het item Extra:

Sisklanken Hiermee worden de sisklanken in de stem of de song automatisch
verwijderen verminderd.

Dynamische Heeft te maken met het volume van het geluid (de waarneming van het
processor volume).

Equalizer Werkt geluidsfrequenties weg en maakt het mogelijk de
geluidskwaliteit van bassen en hoge noten te wijzigen (geluidsdesign).

Karaoke-filter ¢ effect verwijdert de frequenties die op beide tracks identiek zijn.

Vaak is dat de stem en die wordt met dit effect dan ook verwijderd.

Noise gate Onderdrukt zachte segmenten in de transmissie van het signaal. Wordt
gebruikt om bijvoorbeeld achtergrondgeluid te onderdrukken.

Pitch-instelling Het effect Pitch-instelling wordt onder meer gebruikt om de
afspeelsnelheid en de toonhoogte aan te passen.

Stereoprocessor Hiermee kunt u instellingen opgeven voor het linker en het rechter
audio-kanaal en een kunstmatig stereo-effect genereren.

Tijdcorrectie = Hiermee kunt u instellingen opgeven voor de afspeelsnelheid.

Transponeren  Hiermee kunt u instellingen opgeven voor de toonhoogte van bepaalde
passages en de afspeelsnelheid.

3.4.3 Effecten

De volgende instelopties zijn beschikbaar in het item Effecten:

Chorus Hiermee worden verschillende lichtjes vervormde signalen
toegevoegd aan het oorspronkelijke signaal.

Convolution reverb Maakt gebruik van convulsie om simulaties van echte geluiden in
audiosignalen om te zetten bij digitale opnamen.
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Vertraging

Vervorming

Doppler

Flanger

Toonregeling

Low fidelity

Modulatie

Multi-tap vertraging

Phaser

Pitchverbuiging

Pseudo-omkeren

Terug naar analoog

Nagalm
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Verzendt een of meer vertraagde kopieén van het invoersignaal,
waarbij een echogeluid wordt bereikt.

Vervormt het signaal. Wordt vaak gebruikt voor elektrische gitaren.

Simuleert een passerende ruisbron en genereert het daaruit
resulterende galmeffect.

Het invoersignaal wordt gekopieerd en de kopie (vertraagde fase)
naar het oorspronkelijke signaal teruggestuurd. Het belangrijkste
verschil met een phaser-effect is dat het gekopieerde signaal naar
de invoer wordt teruggestuurd. Dit terugsturen kan geheel naar
wens worden ingesteld.

Beschrijft het hoorbare volume. Met dit effect kan het hoorbare
volume worden verhoogd zonder de maximaal toegestane ampli-
tude te overschrijden.

Simuleert een lage bemonsteringsfrequentie en genereert daarbij

een lagere geluidskwaliteit.

Hiermee kunt u het signaal met een selecteerbaar controlesignaal
moduleren. U kunt zowel de modulatie van de amplitude als van
de frequentie aanpassen.

Brengt individuele echo’s of één enkele reflectie voort en beschrijft
het aantal echo’s dat tegelijkertijd mogelijk is. Dit vertragingseffect
is opgebouwd uit meerdere vertragingen.

Kopieert en filtert het invoersignaal met een variérende band-stop
filter. Vervolgens wordt het gereproduceerde signaal in vertraagde
fasen verplaatst naar het oorspronkelijke signaal. Dit effect is
vergelijkbaar met het flanger-effect.

Wijzigt de toonhoogte over de lengte van het audiobestand door
middel van een snelheidscurve. U kunt de lengte van het audiobe-
stand wijzigen of behouden.

Hiermee wordt de indruk gewekt dat het bestand achterstevoren
wordt afgespeeld door alleen fragmenten van het bestand
achterstevoren af te spelen; in werkelijkheid wordt het bestand in
de normale richting afgespeeld.

Dit effect bevat diverse effectopties voor het creéren van een
kunstmatig oud geluid door bijgeluiden toe te voegen.

Hiermee voegt u galm aan het bestand toe.
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Nagalm van surround

Stemmodificatie

Wah-wah

3.4.4 Verbetering

Gebruikersinterface

Dit effect veroorzaakt een hakkelend geluid door delen uit het
geluid weg te laten of herhalingen toe te passen.

Hiemeer kunt u aanvullende instellingen opgeven voor het
surroundgeluid. Alleen beschikbaar als u een surround-
audioproject bewerkt.

Hiermee past u het ruimtegeluid aan. Een andere omgeving kan
kunstmatig aan het muziekbestand worden toegevoegd. U kunt de
diepte, de breedte, de hoogte en het oppervlak van de ruimte
opgeven, samen met andere parameters.

Met dit effect kunt u de stem in een stuk muziek aanpassen. U
kunt bijvoorbeeld de toonhoogte wijzigen.

Dit effect wordt voornamelijk gebruikt voor elektrische gitaren. De
term wah-wah komt aardig overeen met het geluid dat dit effect
teweegbrengt.

De volgende instelopties zijn beschikbaar in het item Verbetering:

Extrapolatie band

Ruisbeperking camera

Gelijkstroom offset-
correctie
Tikken verwijderen
Clipping verwijderen
Zoemvermindering

Filterset

Ruisonderdrukking

Met dit effect kunt u harmonieén aan de hoge en de lage
frequenties toevoegen.

Verwijdert (of vermindert) het zoemgeluid dat vaak wordt
veroorzaakt door videocamera’s.

Hiermee worden de stroomcomponenten die schadelijk kunnen
Zijn voor luidsprekers automatisch verwijderd.

Hiermee worden tikken verwijderd. U kunt de intensiteit van het
effect handmatig instellen.

Hiermee worden bijgeluiden en vervormingen verwijderd die het
gevolg kunnen zijn van een teveel aan digitale of analoge signa-
len.

Hiermee verwijdert u eventuele zoemgeluiden.

Een verzameling filters die feedback en onregelmatigheden
onderdrukken.

Dit effect vermindert ongewenste ruis bij het opslaan van analo-
ge signalen.
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3.5 Nero SoundBox

Met Nero SoundBox kunt u audio-clips maken. Er zijn verschillende ritmes, muziektypes en
instrumenten beschikbaar in de gebieden Beat-editor , Sequencer en Sfeer. U kunt ook
tekst invoeren in het gebied Text Il Speech dat in de maat van de muziek door een digitale
stem wordt uitgesproken en achtergrondgeluiden aan een audio-clip toevoegen.

U kunt het venster Nero Soundbox openen via het item Invoegen > SoundBox-clip in de
menubalk.
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I'm the box, that's full of sound,
duist pist ma on, babe, and danos around.

P

Nero SoundBox

De algemene onderdelen worden herhaald in de verschillende secties van de Nero
SoundBox-interface. Bovendien zijn er algemene instellingen beschikbaar in de Nero
SoundBox-interface; ze kunnen worden toegepast in alle gebieden van de Nero SoundBox.

De volgende opties zijn beschikbaar:
Knop Schakelt de sectie in en uit.

Keuzeschakelaar Hiermee geeft u de intensiteit van de effecten op.

)

m Nero SoundTrax 33



Schuifbalk

Weergavegebied

Vervolgkeuzelijst

Knop
Knop
Weergavegebied
A I
PP
Knop
b
Knop
]
Knop
| 2
Knop
|
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Knop
Knop
|
Invoerveld
Tempo
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Geeft het volume van effecten aan.

Geeft de toewijzing van surround-geluid aan. Dit element
wordt zichtbaar als u op de knop 1*1 klikt.

Hiermee kunt u verschillende profielen en sjablonen
selecteren.

Hiermee opent u het volledige patroon voor het geselecteerde
profiel in een nieuw venster.

Hiermee kopieert u inhoud (zoals het ritme of de melodie) van
een maat naar de geselecteerde maat.

Hiermee geeft u het ritmepatroon op. Een patroon bestaat uit
vier maten.

Hiermee slaat u een sjabloon of profiel op. Vervolgens kunt u
de sjabloon of het profiel opnieuw gebruiken.

Hiermee verwijdert u een sjabloon of profiel.

Hiermee start u het afspelen van de Nero SoundBox-clip.

Hiermee onderbreekt u het afspelen van de Nero SoundBox-
clip.

Hiermee herhaalt u de weergave van de gehele Nero
SoundBox-clip.

Hiermee herhaalt u de weergave van de geactiveerde selectie
van de Nero SoundBox-clip.

Hiermee stopt u het afspelen van de Nero SoundBox-clip.

Hierin wordt het tempo van de Nero SoundBox-clip
aangegeven.
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Vervolgkeuzelijst Hiermee bepaalt u de quantisering van de opname.
Quantisatie
Vervolgkeuzelijst Toont tot 4 balken in de patroonweergave die vervolgens
Maten kunnen worden bewerkt. Zo voorkomt u dat steeds dezelfde

maat wordt afgespeeld.

Weergavegebied Dit is een grafische weergave van de toewijzing van het geluid

. in de ruimte.

3.5.1 Beat Editor

In de Beat-editor kunt u de ritmes in verschillende muziekrichtingen maken. Het patroon
bepaalt de beats van de individuele slaginstrumenten per maat.

In het gebied Patroon zijn de volgende knoppen beschikbaar:

Knop Hiermee wist u een patroon.
Wissen
Knop Hiermee selecteert u een willekeurig patroon.
Willekeurig

De volgende instelopties zijn beschikbaar in het item Effecten:

Keuzeschakelaar Hiermee geeft u de intensiteit op voor het geselecteerde profiel.
Boost

Keuzeschakelaar Hiermee wijzigt u de toonhoogte in het profiel.
Pitch

Vervolgkeuzelijst Hier kunt u de gewenste muziekstijl opgeven. De beschikbare opties
Muziekstijl onder het menu veranderen op basis van uw selectie in de lijst. Voor
iedere muziekstijl worden de percussie-instrumenten weergegeven die
bij die muziekstijl horen. Met het snelmenu van de percussie-
instrumenten kunt u een bepaald instrument vervangen door een ander
instrument.

3.5.2 Sequencer
In het gebied Sequencer kunnen de individuele tonen worden bewerkt.

Het patroon bepaalt de tonen van de specifieke maten. Als u de tonen wilt horen voordat u
ze in het patroon invoegt, drukt u op een toets op het toetsenbord en beluistert u de toon.

In het gebied Accent van het patroon kunt u door één keer te klikken op een vak in de meter
van de sample een toon toewijzen. Als u op een vakje dubbelklikt, wordt het vakje groen en
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wordt de frequentie van de toon lineair over de lengte van het patroon gewijzigd en niet al-
leen voor één stap.

In het gebied Dia van de sample, kunt u de toon zijn eigenschappen geven en de basistoon
aanpassen om zo naar de volgende toon over te vioeien om een opmerkelijke overgang van
de toonverandering te voorkomen. Hierdoor is het einde van de "glijdende" toonhoogte
dezelfde als die van de volgende toon.

In het gebied Patroon zijn de volgende knoppen beschikbaar:

Wissen Hiermee verwijdert u een patroon.

Willekeurig  Hiermee selecteert u een willekeurig patroon.

De volgende keuzeknoppen zijn beschikbaar in het gebied Effecten:

Verval Hiermee bepaalt u de lengte van de tonen.

Vervorming Vervormt de toon en geeft de indruk dat hij luider lijkt.

Cut-off Hiermee geeft u de maximale frequentie op waarmee de toon wordt

gemaakt. Hoe hoger de keuzeschakelaar is ingesteld, hoe hoger de
frequenties in de gegenereerde toon zullen zijn.

Resonantie  Hiermee kunt u resonantie aan de toon toevoegen.

Geluid Hiermee kunt u het geluid aanpassen door middel van diverse parame-
ters.

In het gebied Sequencer zijn de volgende knoppen beschikbaar:
b | Hier worden de tonen grafisch weergegeven.
FFEE S Hiermee schakelt u tussen polyfonie en monofonie. Bij polyfonie worden

meerdere tonen tegelijkertijd afgespeeld. Bij monofonie wordt er steeds
slechts één toon afgespeeld.

FEEH Hiermee opent u de vervolgkeuzemenu waarin u golfbestanden met typi-
sche instrumentgeluiden kunt kiezen. U hebt de beschikking over bas,
gitaar, piano, fluit of saxofoon.

3.5.3 Text Il Speech

In het gebied Text Il Speech kunt u tekst invoeren in het tekstvak.
De volgende opties zijn beschikbaar:

Keuzeschakelaar Hiermee wijzigt u de afspeelsnelheid.
Tijd
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Keuzeschakelaar
Pitch

Keuzeschakelaar
Envelope

Keuzerondjes

Normaal, Robotiseren,
Fluisteren

Selectievakje
Rapper

Invoerveld
Ik ben het vak...

3.5.4 Sfeer

e
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Hiermee wijzigt u de toonhoogte van de stem.

Hiermee wijzigt u de formanten van de stem zonder dat u de
toonhoogte wijzigt. Hoe hoger de keuzeschakelaar is
ingesteld, des te hoger zullen de stemformanten worden
verschoven.

Hiermee bepaalt u het weergavevolume.

Hiermee bepaalt u de uitspraak van de stem.

Hier geeft u de tekst op die moet worden uitgesproken.

In het gebied Sfeer kunt u profielen selecteren en deze als achtergrondgeluid gebruiken.

De volgende opties zijn beschikbaar:

Keuzeschakelaar Hier geeft u het volume en de intensiteit van de
Intensiteit / Volume achtergrondgeluiden op.

Vervolgkeuzelijst Hiermee selecteert u een bestaand profiel. De schuifbalken
Intensiteit en Volume worden aangepast aan het geimporteerde
profiel.

3.6 Nero ScratchBox

Met Nero ScratchBox kunt u een audio-clip in de track invoegen. U kunt het venster van de
Nero ScratchBox openen via het item Invoegen > ScratchBox-clip in de menubalk.

Nero ScratchBox bestaat uit twee virtuele draaitafels (1) waarop u audio-bestanden kunt
afspelen. Dit betekent bijv. dat u de audiobestanden van het gebied van de mixconsole (3)
professioneel kunt mixen, de audiobestanden kunt verwerken met verschillende effecten in
het gebied Extra (5) en de audiobestanden kunt scratchen.
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U kunt de bestanden die

Nero ScratchBox

u op de draaitafels wilt afspelen selecteren in het selectiegebied

(4). De bekende Windows-mapstructuur wordt hier weergegeven. In de Peak-
bestandweergave (2) wordt het audiobestand weergegeven als een peak-bestand.

3.6.1 Draaitafels

U kunt audiobestanden afspelen en bewerken op de draaitafels. De volgende instelopties

Zijn beschikbaar:

Knop
>

Knop
L

Knop
|

Knop
=

Hiermee start u het afspelen van het audio-bestand.

Hiermee stopt u het afspelen van het audiobestand.

Hiermee onderbreekt u het afspelen van het audiobestand.

Hier geeft u het beginpunt van een lus aan.
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Knop
@

Keuzeschakelaar
2

Knop

Knop
+

Het veld Weergeven

Schuifbalk
:
Het veld Weergeven

3.6.2 Mengtafel

Gebruikersinterface

Hier geeft u het eindpunt van een lus aan.

Hiermee start u het afspelen van de lus in het audio-bestand.

Hiermee wijzigt u de afspeelsnelheid bij het starten en stoppen
van een audio-bestand.

Hiermee vertraagt u de afspeelsnelheid voor korte tijd. Deze
functie simuleert het handmatig tegenhouden van een Ip.

Hiermee verhoogt u de afspeelsnelheid voor korte tijd. Deze
functie simuleert het handmatig versnellen van een Ip.

Hier wordt de naam van het audiobestand weergegeven.

Hiermee wijzigt u de afspeelsnelheid van het audio-bestand.

Hiermee wordt aangegeven welke percentagewaarde wordt
gebruikt om sneller of trager afspelen van het audiobestand te
bepalen.

Met de mengtafel kunt u het afspelen van de audio-bestanden op de draaitafels regelen.

De volgende opties zijn beschikbaar:

Schuifbalk

—

-

Het veld Weergeven

Schuifbalk

.

:

Hiermee bepaalt u het volume van de volledige audio-uitvoer.

Hier wordt het aantal "beats per minuut" aangegeven.

Deze regelaar licht op als de audiobestanden met elkaar
overeenkomen en de twee bestanden geschikt zijn om harmonieus
te worden gemixt.

Geeft het volume van de bijbehorende draaitafel aan.
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Schaal Een grafische weergave van het afspelen van het audio-bestand.

Knop Hiermee stelt u de automatische overgang in van de twee audiobe-
Automatische dj standen.

Keuzeschakelaar Hiermee stelt u de hoge, midden- en lage tonen in.
@
Knop Hiermee kunt u hoge, midden- en lage tonen in- en uitfaden.
Schuifbalk Hiermee mixt u de weergave van beide draaitafels.
i -=F |

3.6.3 Gebied Extra

In het gebied Extra kunt u sample-effecten selecteren en deze op de draaitafels afspelen.
Bovendien kunt u de muziek die via de draaitafels wordt afgespeeld opnemen, de scratches
die met de Nero ScratchEditor aan de opname zijn toegevoegd nogmaals bewerken en de
handelingen van de mengtafel opnemen.

De volgende opties zijn beschikbaar in het gebied Extra:

Knop Hiermee neemt u het afspelen van beide audio-bestanden op. Alle

@ handelingen die u uitvoert nadat u op deze knop hebt gedrukt worden

vastgelegd.

Knop Hiermee spoelt u de opname snel vooruit.

b
Knop Hiermee spoelt u de opname terug.

<
Het veld Hier wordt de voortgang van de opname aangegeven.
Weergeven

00:00:00

Knop Hiermee wordt een lus weergegeven.
Knop Hiermee worden gesamplede geluiden, scratches en effecten

1 weergegeven.
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Knop
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Hiermee kunt u verbinding maken tussen een bedieningselement op
de dj-hardware en een bedieningselement in de ScratchBox.

Deze knop is alleen beschikbaar als er dj-hardware is aangesloten.

Hiermee wordt het venster Nero ScratchEditor geopend.

In de Nero ScratchEditor wordt voor iedere draaitafel een curve weer-
gegeven. Bij een normale afspeelsnelheid loopt de curve lineair bij
100% langs de y-as.

Scratches worden in de curve als positieve en negatieve percentages
weergegeven. Een negatieve weergave geeft aan dat het audiobe-
stand achterstevoren wordt afgespeeld en een positieve weergave
betekent dat het bestand sneller wordt afgespeeld.

Op de x-as wordt het tijdstip weergegeven en op de y-as de afspeels-
nelheid van het audio-bestand op dat tijdstip.
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4 Importeren en opnemen

4.1 Audio opnemen

Met Nero SoundTrax kunt u audio opnemen van verschillende bronnen die zijn aangesloten
op uw geluidskaart (bijv. een microfoon, platendraaier of cassetterecorder). Alle opnamen
worden gecontroleerd in het venster Opnamepaneel.

4.1.1 Opnamepaneel

U kunt het venster Opnamepaneel bereiken via de knop @ in de werkbalk.

Opnamepaneel 7[5
Instellingen audio-invoer
Miveaumeters Opnamevaolume Audio-invoerfijn:
[Hnofdvnlm bt

Jj_
! [I | Digitale controle

|| Opnarme pauzeren kok een signaal is gevonden

30—
. | |Ma 20 seconden stilte opname pauzeren
55—
Dioel-schijfstakion: C:
80~ Naam doelbastand: hewTaked, way
100 Maximurm opnametijd: 3 uur
Coelbestand wijzigen.. .

Mavigatie

— Paositie:

Houden Yerwijderen

Het venster Opnamepaneel

De volgende instelopties zijn beschikbaar in het gebied Instellingen Audio-invoer van het
venster Opnamepaneel:

Grafiek Toont het opnamevolume in dB.
Niveaumeters

Schuifbalk Hier geeft u het volume van de opname op.
Opnamevolume

Vervolgkeuzelijst Hier selecteert u de audio-invoer.
Audio-invoerlijn
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Digitale controle

Selectievakje

Opname pauzeren
tot een signaal is
gevonden

Selectievakje

Na 20 seconden
stilte opname
pauzeren

Knop

Doelbestand
wijzigen
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Schakelt het geluid van de audiobron uit zodat u kunt horen wat u
opneemt.

Pauzeert de opname-eenheid tot een singaal is gedetecteerd van de
geselecteerde audio-invoer.

Pauzeert de opname wanneer er gedurende 20 seconden geen
signaal werd gedetecteerd van de geselecteerde audio-invoer.

Opent het venster Opslaan als waarin u het doelschijfstation, de
doelbestandsnaam en de indeling van het doelbestand kunt wijzigen.
Alleen beschikbaar voordat u de opname start.

De volgende instelopties zijn beschikbaar in het gebied Navigatie:

Knop

®

Hiermee start u de opname van een audiobestand.

Het veld Weergeven Toont de positie van de opname.

Positie

Knop
Houden

Knop
Verwijderen

4.1.2 Audiobestand opnemen

Sluit het venster Opnamepaneel en voegt de opname in de
trackweergave in.

Hiermee wordt het venster Opnamepaneel gesloten. Uw opname
wordt niet opgeslagen.

Er moet aan de volgende voorwaarde zijn voldaan:

Een opnameapparaat, bijvoorbeeld een microfoon, is aangesloten op de input van de

geluidskaart

Voer de volgende stappen uit om een audiobestand op te nemen:
Klik op de knop G) in het hoofdvenster.

Het dialoogvenster Opname-instellingen wordt geopend.

Selecteer de gewenste bitdiepte in de vervolgkeuzelijst Resolutie.

Als u in mono wilt opnemen, schakelt u het selectievakje Stereo-opname in.

Nero SoundTrax 43

.



Importeren en opnemen

Als u een andere map wilt kiezen voor het opslaan van het opgenomen bestand, klikt u op
de knop E] en selecteert u de map waarin u het doelbestand wilt opslaan.

Klik op de knop OK.
Het venster Opnamepaneel wordt geopend.
Selecteer de gewenste opname-ingang in de vervolgkeuzelijst Audio-invoer lijn.

Als u wilt horen hoe de muziek klinkt nadat u het opnamevolume hebt aangepast, moet u
het selectievakje Digitale controle inschakelen.

Start het afspelen van de grammofoonplaat of de cassette.

Gebruik de schuifregelaar Opnamevolume om het opnamevolume af te stellen en zorg
ervoor dat de niveaumeters in het gele gebied staan.

Als u de opname wilt pauzeren tot er een signaal is gedetecteerd bij de opname-invoer,
schakelt u het selectievakje Opname pauzeren tot een signaal is gevonden in.

Als u de opname wilt pauzeren als er geen signaal is gedetecteerd bij de opname-invoer
na 20 seconden, schakelt u het selectievakje Na 20 seconden stilte opname pauzeren
in.

Als u het doelbestand wilt wijzigen, klikt u op de knop Doelbestand wijzigen en selecteert
u de map waar u het audiobestand wilt opslaan.

Klik op de knop G) .

Het systeem start de opname.
Klik op de knop Il om de opname te stoppen.
Klik op de knop Behouden.

De opname wordt ingevoegd in de trackweergave.
U hebt een audiobestand opgenomen.

4.1.3 Opnemen van een cassette of grammofoonplaat

Er moet aan de volgende voorwaarde zijn voldaan:

Er moet een platenspeler of cassetterecorder op de input van de geluidskaart zijn
aangesloten.

Voer onderstaande stappen uit als u van een grammofoonplaat of cassette wilt gaan
opnemen:

Klik op het item Extra > Wizards > Wizard Ip naar cd/Wizard cassette naar cd in de
menubalk.

De Wizard Ip naar cd of Wizard cassette naar cd wordt geopend in het scherm Op-
namepaneel.
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Wizard “LP naar CD”
Opnamepaneel
Selecteer de opname-invoer, pas het inwoemiveau aan en start de opname
Instellingen audio-invoer
Mveaumetens Opnameyvolums Audio-nvoerijn:
[I-I-a-nfdwh.rne -
-
H | Digitale controle
| Oprame pauzeren tot een sionaal is oevonden
30—
]
|Na 20 seconden sfilte opname pauzeren
55—
Doel-schijfstation: C:
80 Maam doebestand: NewTake 1. wav
100 Maximum opnametid: 59 minuten
Doelbestand wijzigen.
——
e Posite:
!D;‘ Om 0ds:249
SR T

Het venster Opnamepaneel
Als u wilt horen hoe de muziek klinkt nadat u het opnamevolume hebt aangepast, moet u
het selectievakje Digitale controle inschakelen.
Start het afspelen van de grammofoonplaat of de cassette.

Gebruik de schuifregelaar Opnamevolume om het opnamevolume af te stellen en zorg
ervoor dat de niveaumeters in het gele gebied staan.

Q Als de niveaumeter voornamelijk in het rode gebied staat, wordt het geluid
vervormd.

Als u de opname wilt pauzeren tot er een signaal is gedetecteerd bij de opname-invoer,
schakelt u het selectievakje Opname pauzeren tot een signaal is gevonden in.

Als u de opname wilt pauzeren als er geen signaal is gedetecteerd bij de opname-invoer
na 20 seconden, bijv. omdat de cassette het einde van de eerste zijde heeft bereikt,
schakelt u het selectievakje Na 20 seconden stilte opname pauzeren in.

Als u het doelbestand wilt wijzigen, klikt u op de knop Doelbestand wijzigen en selecteert
u de map waar u het audiobestand wilt opslaan.

Klik op de knop @
- Het systeem strat de opname.
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14.
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Als u het vastleggen wilt annuleren, klikt u op de knop I .

Klik op de knop Volgende.
> Het venster Automatische trackdetectie wordt weergegeven.

M
Automatische trackdetectie
Pas de detectieinstelingen aan en kiik op Detecteren om fracks fa zosken,

Om 055000 | Om 065:000

Drempehwaarde =

stilte Minimumlengte van paure: 2 | = | seconden
@ Minimumlengte van track: 20 = seconden
504

verge [ volgende> | [ Annueren |

Het venster Automatische trackdetectie
Draai aan de keuzeknop Stiltedrempel tot de dB-waarde van de pauze is bereikt.

Geef in het tekstvak Minimumlengte van pauze de minimale duur op voor een pauze.

- Nero SoundTrax detecteert passages in het audiobestand en voegt automatisch een
pauze in.

Geef in het tekstvak Minimumlengte van track de minimale duur op voor een track.

Klik op de knop Detecteren.

- De tracks in de opname worden automatisch gedetecteerd. De gedetecteerde tracks
worden weergegeven in het respectieve scherm.

Klik op de knop Volgende.
> Het venster Ruisonderdrukking wordt weergegeven.
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16.

17.

18.

19.

20.
21.
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Wizard “LP naar CD”
Ruisonderdrukddng
Pas herstelprogramma’s voor awdio toe (dik op Voorbeeld om het resuliaat te
beluisteren])
Miveaw ruls Niveau laag Niveau tkken Miveau kraken Miveaurmeters
verwijderen verwijderen verwijderen wijderen

H=
d J d J -

-

=

50 50 50 50
5R—
Om 005000 : . : . : .

T + 20~

<vosge | vogende> | [ Aaneren |

Het venster Ruisonderdrukking

Gebruik de schuifregelaar Niveau ruis verwijderen om de gewenste drempelwaarde op te
geven voor het verwijderen van ruis, gekraak en gezoem.

Gebruik de schuifregelaar Niveau laag verwijderen om de gewenste drempelwaarde op
te geven voor het verwijderen van lage-frequentiesignalen die bij het opnemen van Ip’s
kunnen optreden.

Q Met deze filter verwijdert u ook de lage frequenties uit de oorspronkelijke opname.
Zet daarom de drempelwaarde niet te hoog.

Gebruik de schuifregelaar Niveau tikken verwijderen om de gewenste drempelwaarde op
te geven voor het verwijderen van tikken die bij het opnemen van Ip’s kunnen optreden.

Gebruik de schuifregelaar Niveau kraken verwijderen om de gewenste drempelwaarde
op te geven voor het verwijderen van gekraak dat bij het opnemen van Ip’s kan optreden.

Klik op de knop Voorbeeld.
= U hoort nu hoe de opname klinkt met de filters.

Klik op de knop Stoppen om de voorbeeldweergave te stoppen.

Klik op de knop Volgende.
> Het venster Cd-compilatie wordt weergegeven.
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23.

24.

25.

Importeren en opnemen

Wizard “LP naar CD”
CD-compilatie

Pas de lengte van pauzes en crossfades aan

Acties

| |Project onmiddeliik brandeni
[ IMero Cover Designer starten

Trackpauzes of crossfades

@ Pauze - r
Crossfade Lengte: 2 = seconden en 0 miliseconden

| < Vorige olgends Voltooien

Het venster cd-compilatie

Als u het project meteen wilt gaan branden, schakelt u het selectievakje Project
onmiddellijk branden in.

Als u Nero CoverDesigner wilt starten, schakelt u het selectievakje Nero CoverDesigner
starten in.

Als u pauzes wilt invoegen tussen de individuele tracks, schakelt u het keuzerondje Pauze
in en voert u de duur in seconden en milliseconden in de respectieve tekstvakken in.
Als u wilt dat de tracks in elkaar overvloeien, schakelt u het keuzerondje Crossfade in.

Klik op de knop Voltooien.
=> U hebt een Ip of cassette opgenomen.

4.2 Een audio-cd importeren

Voer de volgende stappen uit als u tracks van een audio-cd wilt importeren:

1.
2.

3.

Plaats de audio-cd in een cd-station.

Kilk op het item Audio > Importeren van audio-cd in de menubalk.
> Het venster Audio-cd importeren wordt geopend.

Selecteer in de vervolgkeuzelijst Cd-rom-apparaat het station waarin u de cd hebt
geplaatst.
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Als u de doelmap voor het opslaan van de geimporteerde audiobestanden wilt opgeven,

klikt u op de knop E] en kiest u in de mapstructuur de map waarin u de geimporteerde
cd-tracks wilt opslaan.

Selecteer alle cd-tracks die u wilt importeren in de keuzelijst.

Q Door Shift ingedrukt te houden terwijl u klikt, kunt u meerdere items in een
keuzelijst selecteren.

Klik op de knop OK.

> U hebt cd-tracks van een audio-cd geimporteerd.
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5 Track bewerken

Met Nero SoundTrax kunt u tracks bewerken door audioclips in te voegen en verschillende
effecten en verbeteringsopties toe te passen.

Er moet aan de volgende voorwaarde zijn voldaan:

U hebt een track ingevoegd in het trackweergavegebied en de trackeigenschappen
volgens uw voorkeur gewijzigd, waarbij u de track hebt voorbereid voor verdere
wijzigingen.

Q Standaard wordt één track ingevoegd in het trackweergavegebied. Als deze track
werd verwijderd of als u extra tracks in het trackweergavegebied wilt invoegen,
klikt u op het item Tracks > Track invoegen in de menubalk.

5.1 Clips invoegen
Om een clip in de track in te voegen, gaat u als volgt te werk:

Als u een audioclip of audiolus in de track wilt invoegen:

Open het snelmenu in het trackweergavegebied en klik op het item Audiobestand(en)
invoegen / Audiolus(sen) invoegen.

Er verschijnt een dialoogvenster.
Selecteer het audiobestand dat u wilt invoegen.
Klik op de knop Openen.
Het audiobestand wordt als peak-bestand in de track ingevoegd.

Een audioclip opnemen en direct in de track invoegen als audiobestand:

Open het snelmenu in het trackweergavegebied en klik op het item Audioclip opnemen.

Breng de gewenste wijzigingen aan en klik op de knop Behouden nadat de opname is
voltooid.

De audioclip wordt automatisch ingevoegd in de track.
Een ScratchBox- of SoundBox-clip invoegen:

Open het snelmenu in het trackweergavegebied en klik op het item ScratchBox-clip
invoegen / Soundbox-clip invoegen.

Het respectieve venster wordt geopend.

Maak de clip en sluit het venster.
De clip wordt automatisch ingevoegd in de track.
U hebt een clip in de track ingevoegd.

5.2 Secties aan een track toevoegen

Met Nero SoundTrax kunt u secties toevoegen aan uw audiotracks door cd-tracksplitsingen,
cd-indexen en labels in te voegen. Deze opties zijn vooral nuttig als u individuele audiobe-
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standen wilt maken vanaf uw project en ze op cd wilt branden in plaats van ze op te slaan of
het project als één groot audiobestand te branden.

Volg onderstaande stappen als u secties wilt toevoegen aan een track:

Een cd-track splitsen:
Definieer de positie waar u een cd-tracksplitsing wilt invoegen door op de respectieve
locatie in het trackweergavegebied te klikken.

Klik met de rechtermuisknop op het trackweergavegebied om het snelmenu te openen
en klik op het item Scheiding cd-tracks invoegen.

De splitsing van de cd-track wordt in de track ingevoegd.

Als u de eigenschappen voor de cd-tracksplitsing wilt bewerken, klikt u met de
rechtermuisknop op het pictogram van de cd-track en klikt u vervolgens op het item Ei-
genschappen.

Het venster Eigenschappen trackscheiding wordt geopend.

Definieer de exacte positie van de tracksplitsing en de pauzelengte voor deze cd-track
volgens uw voorkeur en voer de informatie voor Titel en Artiest in de respectieve
invoervelden in.

Klik op de knop OK.
U hebt de eigenschappen voor de cd-tracksplitsing bewerkt.

Een cd-index invoegen:
Definieer de positie waar u een cd-index wilt invoegen door op de respectieve locatie in
het trackweergavegebied te klikken.

Klik met de rechtermuisknop op het trackweergavegebied om het snelmenu te openen
en klik op het item Cd-index invoegen.

De cd-index wordt in de track ingevoegd.

Als u de eigenschappen voor de cd-index wilt bewerken, klikt u met de rechtermuisknop
op het pictogram van de cd-index en klikt u vervolgens op het item Eigenschappen.

Het venster Eigenschappen index wordt geopend.
Definieer de exacte positie van de cd-index.
Klik op de knop OK.

U hebt de eigenschappen voor de cd-index bewerkt.

Een label invoegen:
Definieer de positie waar u een label wilt invoegen door op de respectieve locatie in het
trackweergavegebied te klikken.

Klik met de rechtermuisknop op het trackweergavegebied om het snelmenu te openen
en klik op het item Label invoegen.

Het venster Eigenschappen label wordt geopend.
Definieer de exacte positie van het label en voer een titel in het invoerveld Titel in.
Klik op de knop OK.

Het label wordt in de track ingevoegd.

U hebt secties aan de track toegevoegd.
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5.3 Crossfades toepassen

Met Nero SoundTrax kunt u een crossfade maken tussen twee audiobestanden (d.w.z. dat u
deze audiobestanden combineert zonder het geluid van deze bestanden te storen).
Crossfades vormen een vioeiende overgang tussen de audiobestanden en zijn daarom een
fantastisch middel voor het maken van audiomixes.

5.3.1 Crossfade maken
Om een crossfade te maken tussen twee audiobestanden, gaat u als volgt te werk:

Klik met de rechtermuisknop op het trackweergavegebied om het snelmenu te openen en
klik op hetitem Audiobestand(en) invoegen.

Er verschijnt een dialoogvenster.
Selecteer het audiobestand dat u wilt invoegen.
Klik op de knop Openen.
Het audiobestand wordt als peak-bestand in de track ingevoegd.
Voeg een tweede audiobestand in dezelfde track in zoals hierboven beschreven.
Sleep het tweede audiobestand over het eerste.

Een rode X verschijnt in het gebied waarin de twee audiobestanden overlappen.
U hebt een crossfade gemaakt tussen twee audiobestanden.

5.3.2 Crossfade-eigenschappen bewerken

Na het maken van een crossfade, kunt u de eigenschappen bewerken van het crossfade-
gebied (d.w.z. het gebied waarin de twee audiobestanden overlappen).

Volg de onderstaande stappen om de crossfade-eigenschappen te bewerken:
Klik met de rechtermuisknop op de rode X in het corssfadegebied.
Er wordt een snelmenu geopend.
Als u een bepaalde crossfademethode wil toepassen, klikt u op de gewenste methode.

Als u wilt dat het tempo van de twee audiobestanden voor het crossfadegebied
overeenkomen:

Klik op het item Tempi afstemmen.
Het venster Crossfade Tempo wordt geopend.

m Nero SoundTrax 52



Track bewerken

Crossfade tempo [ 7 |3
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Als u een vloeiende overgang tussen de twee audiobestanden wilt maken, selecteert u
het keuzerondje Tempo geleidelijk wijzigen met overgang.

Als u een veeleer ruwe overgang tussen de twee audiobestanden wilt maken, selecteert
u het keuzerondje Hard tempo schalen binnen overgang.

Als u het tempo handmatig wilt definiéren (in bpm) voor het crossfadegebied, verplaatst
u de schuifregelaar Gewoon tempo naar de gewenste positie.

Klik op de knop OK.
U hebt de crossfade-eigenschappen bewerkt.

5.4 Effecten en verbeteringsopties toepassen
Voer de volgende stappen uit om effecten en verbeteringsopties toe te passen:
Een volumecurve of pan-curve in de track invoegen:

Klik op het item Tracks > Volumecurve toevoegen / Pan-curve toevoegen in de me-
nubalk.

De curve wordt in de track ingevoegd.
Ga door met het bewerken van de curve.
Het geluid van de track wijzigen:
Klik in het trackgebied aan de linkerzijde op de knop De effectketen bewerken.
Het venster Editor effectketen wordt geopend.
Voeg de gewenste geluidswijziging toe aan de effectketen.
De effectketen voor de track bewerken:

Klik met de rechtermuisknop op het trackweergavegebied om het snelmenu te openen
en klik op het item Effectketen track bewerken.

Het venster Editor effectketen - Track wordt geopend.
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Bewerk de effectketen voor de track.

Een toewijsbare effectgroepcurve aan een track toevoegen:

Klik met de rechtermuisknop op het trackweergavegebied om het snelmenu te openen
en klik op het item Toewijsbare effectcurve toevoegen.

Het venster Effectgroepcurve toevoegen wordt geopend.
Selecteer de gewenste effectgroepcurve en klik op de knop OK.
De effectgroepcurve wordt in de track ingevoegd.
Als u de track wilt uitschakelen, opent u het snelmenu door met de rechtermuisknop in het
trackweergavegebied te klikken en klikt u op het item Track uitschakelen.
De track wordt uitgeschakeld. Het peak-bestand wordt verborgen.
U hebt de track bewerkt.

5.5 Een Nero ScratchBox-clip maken
Voer onderstaande stappen uit als u een Nero ScratchBox-clip wilt maken:

Selecteer een audiobestand in de navigatiestructuur linksonder in de Nero ScratchBox.

Sleep het bestand naar een van de draaitafels.

De naam van het audiobestand wordt in het weergaveveld boven de draaitafel
weergegeven.

Een lus in het audio-bestand instellen:
Start het afspelen van het audio-bestand.
Klik op het gewenste startpunt van de lus op de knop |=.
Klik op het gewenste eindpunt van de lus op de knop — .
Klik op de knop ¢ om de gedefinieerde lus af te spelen.

Als u de afspeelsnelheid voor korte tijd wilt verlagen of verhogen, klikt u op de knop Min of
Plus van de draaitafel.

Als u de afspeelsnelheid permanent wilt verhogen, schuift u de regelaar van de draaitafel
omhoog.
De toename van de snelheid wordt in het rode veld boven de schuifregelaar in
procenten weergegeven.
Als u de afspeelsnelheid permanent wilt verlagen, schuift u de regelaar van de draaitafel
omlaag.
De afname van de snelheid wordt in het rode veld boven de knop in procenten
weergegeven.

Als u een fade-in en een fade-out aan het begin en het eind van het audiobestand wilt
invoegen, draait u de schuifregelaar op de draaitafel naar rechts.

Als u hoge, midden- of lage tonen volledig uit het audiobestand wilt filteren, drukt u de
schakelaar gg voor de respectieve toon naar rechts.

De schakelaar licht daarop rood op.
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Als u automatisch van het ene naar het andere audiobestand wilt crossfaden, zet u de
schuifregelaar Automatische dj gg op de mengtafel naar rechts.

Als u handmatig van het ene naar het andere audiobestand wilt crossfaden, gebruikt u de

onderste schuifregelaar op de mengtafel en verschuift u deze in de richting van de
gewenste draaitafel.

Als u het volume van de draaitafels afzonderlijk wilt aanpassen, gebruikt u de verticale
schuifregelaars van de draaitafels.

Als u het volume van beide audiobestanden wilt wijzigen, verschuift u de schuifregelaar op
de mengtafel.

Als u een lus uit het gebied Extra wilt afspelen, sleept u het gewenste luspictogram naar
een draaitafel.

Als u een samplescratch wilt gebruiken vanaf het gebied Extra, klikt u op de gewenste
cijffertoets.

Scratches 1 - 3 gelden voor de linker draaitafel en scratches 4 - 6 voor de rechter
draaitafel.

Als u een sample-geluid of -effect wilt toevoegen, klikt u op de gewenste cijfertoets
onderaan links of rechts van het gebied Extra.

Als u een weergave wilt opnemen, klikt u op de knop G) en start u het afspelen van de
audiobestanden.
Alle handelingen die u tijdens de opname uitvoert, worden ook vastgelegd.

Klik op de knop B asude opname wilt stoppen.

De scratches in de opname achteraf bewerken:
Klik op de knop Nero ScratchEditor in het gebied Extra.
Het venster Nero ScratchEditor wordt geopend.

Verander de scratches door op de afspeelcurve van de bijbehorende draaitafel te klikken
en verplaats de handgrepen om de scratches te bewerken.

Sluit het venster Nero ScratchEditor.
De wijzigingen zijn aanvaard.
U hebt een Nero ScratchBox-clip gemaakt.

5.6 Een volumecurve maken
Met een volumecurve kunt u het volume van de track laten variéren.
Ga als volgt te werk als u een volumecurve wilt maken:
Selecteer de track waarvan u het volume wilt wijzigen.
Klik op het item Tracks > Volumecurve toevoegen in de menubalk.

De volumecurve wordt weergegeven in de track. In de linkermarge van de track wordt
de percentageschaal voor het volume weergegeven, met waarden variérend van 0 tot
100.
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Verplaats het startpunt van de curve (het rechthoekje in de linkerhoek) naar het gewenste
beginvolume.

Klik op het punt in de volumecurve waar de wijziging in het volume moet plaatsvinden en
verplaats het rechthoekje omhoog of omlaag.

Herhaal de voorgaande stappen totdat u alle punten voor de volumecurve hebt ingesteld.

Als u een specifiek curvepunt wilt verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop op het
gewenste punt en selecteert u Curvepunt verwijderen in het weergegeven snelmenu.
De instellingen voor een curvepunt nauwkeuriger instellen:

Klik met de rechtermuisknop op het gewenste curvepunt en selecteer Curvepunt
bewerken in het weergegeven snelmenu.

Het venster Curvepunt bewerken wordt geopend.

Geef in de invoervelden Min. en Sec. in het gebied Positie tijdlijn de gewenste positie
op voor het curvepunt.

Geef in het tekstvak Volume in het gebied Waarde het gewenste volume op in decibel.
Klik op de knop OK.
U hebt een volumecurve gemaakt en deze aan de track toegevoegd.

5.7 De verdeling van het surround-geluid wijzigen

Met Nero SoundTrax kunt u verschillende uitvoerniveaus toewijzen aan de luidsprekers
tijdens het afspelen van een track. Dit verandert het geluidscentrum van de kamer zodat het
geluid "migreert". Hiervoor worden sleutelpunten in de track gecreéerd zodat u de
verplaatsing van het geluid opnieuw kunt gebruiken bij het afspelen van andere bestanden.

Voer onderstaande stappen uit als u de verdeling van het surround-geluid wilt wijzigen:

Q In het algemeen geldt: hoe verder u de stip van de luidspreker verplaatst, hoe
zachter het geluid van die luidspreker wordt. Hoe dichter u de groene stip naar de

luidspreker verplaatst, hoe luider het geluid wordt.
Het geluid van de rechterluidspreker wordt luider wanneer de stip naar rechts
wordt verplaatst; het geluid van de linkerluidspreker wordt luider wanneer de stip
naar links wordt verplaatst.
Als u de stip in de hoek boven een van de luidsprekers plaatst, zal alleen die
luidspreker geluid weergeven terwijl de andere luidspreker volledig gedempt zal
zijn. U bereikt hetzelfde effect door op een van de luidsprekers te dubbelklikken,
deze luidspreker wordt daarop geel weergegeven.

Klik in het trackgebied in het veld Verdeling surround-geluid op de groene stip en
verplaats de stip door de muisknop ingedrukt te houden.
De verplaatsing van de stip wordt gemarkeerd door sleutelpunten in het
trackweergavegebied. Deze sleutelpunten bestaan uit een stippellijn en een ruit boven
de lijn.
Als u een sleutelpunt in de track wilt verplaatsen, klikt u op het ruitvormige pictogram
boven het gewenste sleutelpunt en verplaatst u het figuur naar links of naar rechts.
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Als u een sleutelpunt uit de track wilt verwijderen, klikt u op het ruitvormige pictogram
boven het gewenste sleutelpunt en drukt u op de toets Delete op het toetsenbord.

U hebt de verdeling van het surround-geluid van de track aangepast.

5.8 Een pan-curve maken

Met een pan-curve kunt u het volume voor de afzonderlijke kanalen variéren over de lengte
van de track. Zo kunt u bijvoorbeeld bij een stereobestand het linkerkanaal in eerste instantie
harder zetten dan het rechterkanaal en zo een beweging simuleren.

Ga als volgt te werk als u een pan-curve wilt maken:

Selecteer de track waarvan u de volumedistributie wilt wijzigen.

Klik op het item Tracks > Pan-curve toevoegen in de menubalk.

De pan-curves worden weergegeven in de track. In de linkermarge van de track wordt
de percentageschaal voor het volume weergegeven, met waarden variérend van 0 tot
100. Het startpunt van de curve bevindt zich op 0, een waarde die staat voor een con-
sistente volumetoewijzing.

Verplaats het startpunt van de curve (het rechthoekje in de linkerhoek) naar het gewenste
beginvolume.

Klik op het punt in de volumecurve waar de wijziging in de volumeverdeling moet
plaatsvinden en verplaats het rechthoekje omhoog of omlaag.

Herhaal de voorgaande stappen totdat u alle punten voor de pan-curve hebt ingesteld.

Als u een specifiek curvepunt wilt verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop op het
gewenste punt en selecteert u Curvepunt verwijderen in het weergegeven snelmenu.
De instellingen voor een curvepunt nauwkeuriger instellen:

Klik met de rechtermuisknop op het gewenste curvepunt en selecteer Curvepunt
bewerken in het weergegeven snelmenu.

Het venster Curvepunt bewerken wordt geopend.

Geef in de invoervelden Min. en Sec. in het gebied Positie tijdlijn de gewenste positie
op voor het curvepunt.

Voer de gewenste pan-waarde in procent in het tekstvak Pan van het gebied Waarde in.
Klik op de knop OK.
U hebt een pan-curve gemaakt en deze aan de track toegevoegd.

5.9 Een effectketen maken
Voer onderstaande stappen uit als u een effectketen wilt maken:

Als u een effectketen wilt maken voor alle tracks, klikt u op het item Invoegen > Effect in >
Master effectketen in de menubalk.

Als u een effectketen wilt maken voor een specifieke track, klikt u op het item Invoegen >
Effect in > Track effectketen in de menubalk.
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Het venster Editor effectketen wordt geopend.
Klik op de knop Toevoegen en kies het gewenste effect in het weergegeven menu.
De beschikbare knoppen zijn afhankelijk van het geselecteerde effect.

Definieer de andere instellingen zoals gewenst.

Q De daaropvolgende instellingen zijn afhankelijk van het geselecteerde effect en
worden hier niet verder beschreven.

Herhaal bovenstaande stappen totdat u alle gewenste effecten hebt toegevoegd.
Klik op de knop Sluiten.

Klik met de rechtermuisknop in een leeg gebied van de track waarvan u de effectketen wilt
verwijderen en selecteer Effectketen track bewerken in het snelmenu.

U hebt een effectketen gemaakt.

5.10 Een effectketensjabloon maken of gebruiken

Voer de volgende stappen uit om uw eigen effectketensjabloon te maken of om een vooraf
gedefinieerde sjabloon te gebruiken:

Als u een effectketen wilt maken voor alle tracks, klikt u op het item Invoegen > Effect in >
Master effectketen in de menubalk.
Als u een effectketen wilt maken voor een specifieke track, klikt u op Invoegen > Effect in
> Track effectketen in de menubalk.

Het venster Editor effectketen wordt geopend.
Klik op de knop Toevoegen en kies het gewenste effect in het weergegeven menu.
De beschikbare knoppen zijn afhankelijk van het geselecteerde effect.

Als u een vooraf gedefinieerde sjabloon wilt gebruikten, selecteert u de gewenste sjabloon
in de vervolgkeuzelijst in de linkerbenedenhoek van het venster.

Uw eigen sjabloon maken:
Definieer de andere instellingen en het effect zoals gewenst.

Voer een sjabloonnaam in het vervolgkeuzemenu in de linkerbenedenhoek van het
venster in.

Klik op de knop = .
U hebt een effectsjabloon opgeslagen.
Een sjabloon verwijderen:

Selecteer de sjabloon in het vervolgkeuzemenu in de linkerbenedenhoek van het
venster.

Klik op de knop = .

U hebt een sjabloon verwijderd.
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De instellingen van de geselecteerde sjabloon worden toegepast als u het venster
Editor effectketen sluit.

U hebt uw eigen effectketensjabloon gemaakt of een vooraf gedefinieerde sjabloon
gekozen.

5.11 Een effectgroep maken

Voer onderstaande stappen uit als u een effectgroep wilt maken en bewerken:

Klik op het item Invoegen > Effect in > Toewijsbare effectgroepen in de menubalk.
Het venster Toewijsbare effectgroepen wordt geopend.

Klik op de knop Groep toevoegen.
De nieuwe groep wordt in de tabel weergegeven.

Selecteer de nieuwe groep.

Klik op de knop Keten bewerken.
Het venster Editor effectketen - Track wordt geopend.

Klik op de knop Toevoegen en kies het gewenste effect in het weergegeven menu.
De beschikbare knoppen zijn afhankelijk van het geselecteerde effect.

Definieer de andere instellingen zoals gewenst.

De daaropvolgende instellingen zijn afhankelijk van het geselecteerde effect en
worden hier niet verder beschreven.

Herhaal bovenstaande stappen totdat u alle gewenste effecten hebt toegevoegd.
Klik op de knop Sluiten.

Als u een effectgroep wilt verwijderen, selecteert u de gewenste effectgroep in de tabel en
klikt u op de knop Verwijderen.

U hebt de effectgroep bewerkt.

5.12 Een effectgroepcurve aan de track toevoegen

Er moet aan de volgende voorwaarde zijn voldaan:

Er moet al een effectgroep zijn gemaakt.
Ga als volgt te werk als u een effectgroep wilt toevoegen aan een track:

Selecteer de track waaraan u de effectgroepcurve wilt toewijzen.

Klik met de rechtermuisknop op het trackweergavegebied om het snelmenu te openen en
klik op het item Tracks > Toewijsbare effectcurve toevoegen in de menubalk.

Het venster Effectgroepcurve toevoegen wordt geopend.

Selecteer de gewenste effectgroep.
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Klik op de knop OK.

- De effectgroepcurve wordt in de track weergegeven. In de linkermarge van de track
wordt de percentageschaal voor het volume weergegeven, met waarden variérend
van 0 tot 100.

Verplaats het startpunt van de curve (het rechthoekje in de linkerhoek) naar het gewenste
beginvolume.

Klik op het punt in de effectgroepcurve waar u de wijziging in het effect wilt aanbrengen en
verplaats het rechthoekje omhoog of omlaag naar de gewenste intensiteit.

Herhaal de voorgaande stappen totdat u alle punten voor de effectgroepcurve hebt
ingesteld.

Als u een specifiek curvepunt wilt verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop op het
gewenste punt en selecteert u Curvepunt verwijderen in het weergegeven snelmenu.
De instellingen voor een curvepunt nauwkeuriger instellen:

1. Klik met de rechtermuisknop op het gewenste curvepunt en selecteer Curvepunt
bewerken in het snelmenu.

-~ Het venster Curvepunt bewerken wordt geopend.

2. Geef in de invoervelden Min. en Sec. in het gebied Positie tijdlijn de gewenste positie
op voor het curvepunt.

3. Geef in het tekstvak Volume in het gebied Waarde het gewenste volume op in decibel.
4. Klik op de knop OK.
= U hebt een effectgroepcurve aan de track toegevoegd.
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6 Exporteren en branden

6.1 Een project exporteren naar een audiobestand
Voer onderstaande stappen uit om een project op te slaan als een audiobestand:
Klik op het menu Bestand > Exporteren naar audiobestand in de menubalk.
Het venster Opslaan als wordt geopend.

Selecteer de map waarin u het audiobestand wilt opslaan.

Geef in het invoerveld Bestandsnaam een naam op voor het bestand en selecteer de
audio-indeling waarin het bestand moet worden opgeslagen.

De daaropvolgende instellingen zijn afhankelijk van het geselecteerde effect en
worden hier niet verder beschreven.

Aanvullende instellingen definiéren voor de audio-indeling:
Klik op de knop Opties.
Er verschijnt een dialoogvenster.
Definieer de andere instellingen zoals gewenst.
Klik op de knop OK.
Klik op de knop Opslaan.
U hebt het project opgeslagen als een audiobestand.

6.2 Een project op cd branden
Voer onderstaande stappen uit als u een audio-cd wilt branden:

Klik op het item Extra > Branden naar cd in de menubalk.
Het venster Audio-cd-recorder wordt geopend.

Plaats een beschrijfbare schijf in de recorder.

Selecteer de brander waarin u de beschrijfbare cd hebt geplaatst in het vervolgkeuzemenu
Apparaat.

Q U kunt het project ook opslaan als een schijf-image als u het niet onmiddellijk op
cd wilt branden. Selecteer in dat geval het item Image Recorder in plaats van
een brander in het vervolgkeuzemenu Apparaat. U kunt deze schijf-image later
branden met Nero Burning ROM of Nero Express.

Als u een simulatie wilt uitvoeren om te controleren of de brander de cd kan branden,
schakelt u het selectievakje Simulatie voor opname in.

Voordat het branden wordt gestart, controleert het programma of alle bestanden die
moeten worden gebrand beschikbaar zijn.
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Als u een snelheidstest wilt uitvoeren voér het branden, schakelt u het selectievakje
Maximale snelheid testen voor branden in.
Voordat het brandproces begint, controleert het programma of de brander de sessie
wel met de geselecteerde schrijfsnelheid kan branden.

Als u het volume niet wilt normaliseren, selecteert u het keuzerondje Niet normaliseren in
het gebied Normalisatie volumeniveau.

Als u het volume van de individuele cd-tracks afzonderlijk wilt normaliseren, selecteert u
het keuzerondje Elke track afzonderlijk normaliseren

Als u het volume van de volledige cd wilt normaliseren, selecteert u het keuzerondje
Globaal normaliseren.

Als u een normalisatiemethode hebt geselecteerd, gebruikt u de keuzeknop
Normalisatieniveau om de gewenste decibelwaarde op te geven.

Als u cd-tekst wilt toevoegen, geeft u de gewenste titel en artiest in het gebied Titel en cd-
tekst in.

Q Bij cd-spelers die cd-tekst ondersteunen, worden de titel van de cd, de naam van
het audiobestand en de naam van de artiest in de display weergegeven.

Dezelfde artiestgegevens voor alle tracks opgeven:
Klik op de knop Alles selecteren.
Klik op de knop Eigenschappen.
Het venster Eigenschappen cd-track wordt geopend.
Geef alle artiesten van de cd-track op in het respectieve tekstvak.
Klik op de knop OK.

Titels en artiesten voor specifieke tracks opgeven:
Selecteer de gewenste track in het gebied Cd-tracklijst.
Klik op de knop Eigenschappen.
Het venster Eigenschappen cd-track wordt geopend.
Geef de titel van de cd-track op in het respectieve invoerveld.
Geef de artiest van de cd-track op in het respectieve invoerveld.
Klik op de knop OK.
Herhaal bovenstaande tussenstappen voor alle tracks waarvoor u titel en artiest wilt
opgeven.

Klik op de knop OK.
Als u de Image Recorder als doel hebt geselecteerd, wordt het venster Opslaan als
geopend.

Selecteer de gewenste map en geef de gewenste bestandsnaam op in het invoerveld
Bestandsnaam.

Klik op de knop Opslaan.
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- Het venster Voortgang branden wordt geopend en het branden wordt gestart. U kunt
nu de voorgang van het proces volgen in de voortgangsbalk.

13. Als u een logboekbestand wilt opslaan of afdrukken voor het brandproces, klikt u op de
knop Opslaan of Afdrukken.
Als u een logboekbestand niet wilt opslaan of afdrukken voor het brandproces, klikt u op de
knop Annuleren.

= U hebt een audio-cd gebrand.
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7 Technische informatie

7.1 Systeemvereisten

Nero SoundTrax wordt samen met zijn suite geinstalleerd. De systeemvereisten zijn
dezelfde. Meer informatie over de systeemvereisten vindt u op www.nero.com.

Technische informatie

m 16-bits Windows®-compatibele geluidskaart en luidsprekers of koptelefoon.

Optioneel: cd-recorder

Q Wij raden u aan de laatste WHQL-gecertificeerde apparaatstuurprogramma'’s te
installeren. WHQL is de afkorting van Windows Hardware Quality Labs; een
stuurprogramma dat door Microsoft is gecertificeerd en dat compatibel is met

Microsoft Windows en de bijbehorende hardware.

7.2 Ondersteunde indelingen

7.2.1 Audio-indelingen en -codecs

Advanced Audio Coding (AAC) - alleen importeren
Audio Interchange File Format (AIFF, AIF)

Dolby Digital (AC3) - alleen importeren

Mp3 / mp3PRO (mp3)

Moving Picture Experts Group-1 Audio Layer 3 (mp3)
Moving Picture Experts Group-4 (mp4)

Nero AAC Codec, Nero Digital (MP4)

OGG Vorbis (OGG, OGM)

Resource Interchange File Format WAVE (WAV, WAVE)
Windows Media Audio (WMA)

Nero WaveEditor-bestand (NWF)

Nero SoundTrax-projectbestand (NPF)

Nero SoundTrax

64


http://www.nero.com/�

e ——
-——#__
_—...“-_

Woordenlijst

Woordenlijst

De bitdiepte definieert de precisie waarmee een trilling kan worden vastgelegd. Bij een
hogere diepte wordt de precisie van het vastleggen verbeterd en dat heeft een betere
geluidskwaliteit to gevolg.

Een filter is een systeem dat een inputsignaal in verband brengt met een transmissiefunctie
en dit gewijzigde signaal beschikbaar maakt bij de output. Bij een filter met eindige pulsres-
pons (finite pulse response - FIR filter) wordt het outputsignaal samengesteld uit
verschillende gedeeltelijk gebufferde waarden van het inputsignaal.

De frequentie duidt op de trillingen per seconde van een elektrisch of magnetisch veld. Bij
audiobestanden betekent dit dat de frequentie toeneemt wanneer de toonhoogte stijgt. De
eenheid is Hertz (Hz). De hoogste grootheid van trilling wordt de amplitude genoemd.

Een filter is een systeem dat een inputsignaal in verband brengt met een transmissiefunctie
en dit gewijzigde signaal beschikbaar maakt bij de output. Een filter met eindeloze pulsres-
pons (infinite pulse response - IIR filter) gebruikt de inputwaarden evenals gebufferde
waarden van het outputsignaal.

Een lagefrequentie-effectkanaal (LFE) wordt gebruikt voor het overbrengen van geluid met
lage frequenie via een speciaal lagefrequentiekanaal met beperkte bandbreedte. De
bandbreedte beperkt zich tot de lage tonen, met andere woorden frequenties tussen 20 Hz
en 100 Hz. Het LFE-kanaal wordt gebruikt in verschillende geluidsystemen met meerdere
kanalen. Gezien de beperkte bandbreedte wordt het niet beschouwd als volledig kanaal in
de toewijzing van geluidsystemen met meerdere kanalen maar als een suffix gemarkeerd als
"1"(bijv. 5.1).

Ruisvorming is een proces waarbij de ruis van een digitaal signaal sterker wordt
geconcentreerd in bepaalde frequentiebereiken. De ruis wordt aldus verplaatst naar
frequentiebereiken die irrelevant zijn voor de verdere signaalverwerking. Deze
frequentiebereiken kunnen vervolgens worden gedempt met behulp van verschillende filters
en zo wordt de ruis onderdrukt.
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De samplesnelheid duidt op de frequentie waarmee een signaal wordt gesampled per tijdsin-
terval. Deze wordt uitgedrukt in samplewaarden per seconde. Een hogere samplesnelheid
zorgt voor een geavanceerde berekening en resulteert in een betere geluidskwaliteit.
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10 Contact opnemen

Nero SoundTrax is een product van Nero AG.

Nero AG

Im Stoeckmaedle 13 Internet:  www.nero.com

76307 Karlsbad Help: http://support.nero.com

Duitsland Fax: +49 724 892 8499

Nero Inc.

330 N Brand Blvd Suite 800 Internet:  www.nero.com

Glendale, CA 91203-2335 Help: http://support.nero.com

Verenigde Staten Fax: (818) 956 7094
E-mail: US-CustomerSupport@nero.com

Nero KK

Rover Center-kita8 F-B, 1-2-2 Internet: WWW.Nero.com

Nakagawa-chuou Tsuzuki-ku

Yokohama, Kanagawa Help: http://support.nero.com

Japan 224-0003

Copyright © 2010 Nero AG en diens licentieverleners. Alle rechten voorbehouden.
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